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OLYEROS 


as próximas vacaciones de 
invierno llegan con una 
sorpresa más que 
especial: la posibilidad de 
conocer "Los Caballeros del 
Zodíaco - La Película". 


Los personajes que actualmente 
goral de mayor impacto y 
anática popularidad entre el 
público infantil y adolescente de 
todo el mundo, se presentan 
ahora por primera vez en una 
película, con toda la energía de 
su fantasía mitológica y en un 
gran despliegue de 
espectacularidad. 


El sensacional largometraje de 
dibujos animados realizado por 
Masami Kurumada muestra una 
historia que fue realizada 
exclusivamente para el cine, un 
relato inédito, nunca antes 
narrado en los episodios de la 
famosa serie. Rodada con 
cuidadas técnicas de animación y 


] 
1brosos efectos, 
lícula muestra a 
tros héroes 


ntando a un 
imo enemigo: Abel. 


us caballeros sagrados. Abel entra en conflict con $30 A porque | LAS PRIMERAS CIEN PERSONAS 
idera que los hombres han traicionado los preceptos de Zeus, QUE CONCURRAN A LA EDITORIAL 


ndo a nuestro planeta a la decadencia. El castigo es inexorable e | ) 
ica nada menos que el Apocalipsis final, del so, instrumento EL DIA MARTES 16 DE JULIO A 
ma Abel, pese a la oposición de Saori y de su guardia personal, | PARTIR DE LAS 12 HORAS, 
a dar Seiya, Sa kká, ne y A dede a a RECIBIRAN AL CANJEAR 
2mo de su cosmo - la energía infinita alimentada por el Universo 5 
iducida por la más depubida fuerza mental -, Abel supera la | El cup ON INCLUIDO EN ESTA 
di sei id Y, la condena a una bd mE en vida = a | PAGINA, UN VALE POR 
ismos del olvido y desplaza a nuestros héroes. Para conseguirlo, DOS ENTRADAS PARA ASISTIR 
| cuenta con la colaboración de su propio grupo de guerreros | 
sticos. Después de numerosos en dd a y E una | AL CINE A PRESENCIAR A 
2ordinaria lucha interior por superar la derrota inicial que Abel LA PELÍCULA SE ENTREGARAN 
les infringiera, los Caballeros intentan por | ÚNICAMENTE 
todos los medios vulnerar a los Caballeros | . 
os En PA a e li DOS ENTRADAS POR CADA CUPÓN | 
uardianes de Atenea deberán apelar a las | | 
limas reservas de su cosmo, la fuerza | HASTA AGOTAR LAS DOSCIENTAS | 
cósmica interior que sólo surge cuando la | DISPONIBLES | 
voluntad, el espíritu, el instinto y la razón | PARA LA PROMOCIÓN. 
confluyen en la búsqueda de un objetivo LAS ENTRADAS SERÁN VÁLIDAS 


sublime y superior. 


Así, una vez más, cada uno con su propia | PARA CONCURRIR A LAS FUNCIONES 
técnica y combatiendo en forma , DURANTE LOS DÍAS HABILES DE LAS 
mancomunada, los Caballeros del Zodiaco | VACACIONES DE INVIERNO. | 


lucharán con inagotable valor midiéndose 
con sus adversarios. El Caballero de 


Pegaso con sus meteoros, el del Dragón > 


con su cólera de fuego, el de Andrómeda CUECA bli csbousl 


con sus cadenas mágicas, el del Cisne con Ek 
su polvo de diamante y el del Fénix con su 
oder del Fénix Naciente, enfrentarán a 
os Caballeros Sagrados de Abel y aún a su 
mismo líder, para rescatar a Saori y salvar 


a la Tierra de un destino de destrucción. 


La Amazona Giste 
y sus temibles 
secuaces, los 
Caballeros Fantasma, 
bicieron ya su 
aparición en la Saga. 
Con este informe te 
damos más datos 
acerca de estos 
personajes. 


iguiendo un consejo 
de Shina, el 
Maestro convocó a 
Giste con el 
propósito de detener a los 
Caballeros de Bronce. Tras 
haber sido expulsada del 
Santuario por haber 
utilizado sus poderes en 
contra de las 
personas, Giste 
vivia en una 
Y apartada 
isla a la 
eual llamó a 
sus Caballeros 
Fantasmas: 
Serpiente 
Marina, Delfin 


q Medusa de Mar. 


Para dar cumplimiento a 
su plan, el Maestro del 
Santuario interpuso en el 
camino de nuestros héroes 
a Serpiente Marina, Delfín 
q Medusa de Mar, quienes 
lograron alzarse con el 
Casco de Oro de la 
Armadura para 
osteriormente darse a la 
usa. Lejos de darse por 
vencidos, los Caballeros de 
Bronce siguieron a los 
agresores hasta el castillo 
de Giste, 
mbicado en 
la isla 
donde ella 
vivia. ADli, 
nuevamente, 
debieron 
medirse con 
los Caballeros 
Fantasmas, 
mienes vencieron. 
on el panorama 


despejado, fue Seiya quien 
decidió enfrentar 
ersonalmente a Giste. 
ras un duro combate, 
cuando Seiya, ya 
indefenso, estaba a punto 
de ser rematado por la 
amazona, el propio casco 
se volvió contra la 
guerrera, hiriéndola de 
muerte. Ya desposcida de 
a máscara que ocultaba 
su rostro, Giste muere en 


los brazos de Seiya, sim 


que el Caballero de Pegaso 
pudiera 
interro 


o a . | " ! ea CREO 
DE IRRUMPIRTRAS y DEBO CASTIGARTE _____—— 7]  QUEPUEDO 

TANTO TIEMPO SEIYA, PORTRAICIÓN sm MANEJAR ESTO! 
»o. SIN VERNOS? AL SANTUARIO...Y 


á O 


ay po (DEL TODILISS 
o 


El 


SENA... 
DEBO CUMPLIR 
CON MI 


Aioria lanza su ataque Diente de León, 
pero Shina, se interpone 
imprevistamente entre su poderoso 
ataque y Seiya... el golpe la 

impacta de lleno... 


¿RECUERDAS 
AÚN AQUEL 
ENCUENTRO? 


... PERDONAME 
POR HABERME 
ENAMORADO DEI... 


“PERCIBIR LA 
ENERGÍA DE 
TU COSMO... 


d E e A 
AY CUANDO UNA 
GUERRERA REVELA 
SU ROSTRO, SOLO TIENE 
DOS CAMINOS:MATAR A 
QUIEN LA HA VISTO, 


O AMARLO 
POR SIEMPRE... 


DESCONOCÍA NO IMAGINABA 
QUE SHINA pe r , QUESE 
ESTABA AQUÍ PARA IAN. | INTERPONDRÍA 
PROTEGERTE, A ¡LAN WA. EN MI ATAQUE. 


¿POR QUE 
GOLPEAS A UNA 
MUJER, | 
AIORIA...QUE 

GANAS 
CON ESO? 


AHORA DEBO 
OCUPARME 
DE SHINA... 


.. QUIZÁS AÚN 
ESTÉ ATIEMPO DE 
AUXILIARLA... 
.. YLUEGO VOLVEREMOS ) 4 : 
AENCONTRARNOS 1) z d E 


-UY 


HEDIVANENI 


/ mando Masami 
Kurumabda, el 
genial dibujante 

que creó a Los 

Caballeros del Zodiaco, 

ideó las famosas 

armaouras que portan 
los personajes que 
intervienen en el 
desarrollo de la historia, 
seguramente no imaginó 


flexibilidad en sus 
movimientos. 


su ocurrencia. 
Unicamente a un 
Sran creativo hubiera 
imaginado la idea de 
inventar armaduras que, 
además de ser de 
diferentes metales, 
también tendrian vida 
propia. Resulta fantástico 
pensar, por ejemplo, 
que un cangrejo puede 
ser dividido en 
piezas articulables, 
que se abren y 
estiran lo 
suficiente como 
para vestir a 


un caballero con 
MA 


una armadura 
que, a pesar de 


ser rigida, no perjudica los desplazamientos de inspiraron a Kurumabda 
en absoluto sus quienes las portaban. para crear las increíbles 
movimientos. En la Las corazas de sus 


Grecia Antigua se creía 
que Atenea, la Diosa de 
la Sabiduría, era 
también una diosa 
guerrera. En realidad, 
ella era protectora y 
- estaba capacitada para 
actuar como defensora, 
en caso de suerr : Zeus 


os Hefesto, 
el ósea de 


ut as no blo en 
ir de los 


decio nte como en el 

1» Oriente. En 

, por ejemplo, 
extrañas máscaras 
com expresiones 
aterrorizantes, formaban 
parte de las armaduras. 
Con esas máscaras se 
buscaba atemorizar al 
oponente. En Europa las 
armaduras cubrian el 
cuerpo entero con metal. 
Como estaban repletas 
de complicados encajes, 
dificultaban severamente 


Armadura usada durante 
el período de la gu 
civil Japonesa (1521-1573). 


personajes, fueron las 
occidentales y es posible 
encontrarlas en la 
multitud de muñecos 
inspirados em Los 
Caballeros del Zodiaco, 
que se venden en 
jugueterías. 

Las más logradas, 
indiscutiblemente, son 
las realizadas por los 


NN jugueteros japoneses, 


quienes para darles 


Y realismo las 


construyeron en metal. 

Lo cierto e innegable 
es que las armaduras 
aún ejercen una gran 
fascinación, así se trate 
de ilustraciones, dibujos 
animados o juguetes. 

Como muestra, basta 
con citar que el 


EL mismisimo Batman 
? tiene su humanidad 


recubierta con una 
poderosa coraza 
protectora. Por sus 
vestiduras y todo lo que 
traen aparejadas consigo, 
el suceso de Los 
Caballeros del Zodiaco 
está garantizado. 

O alguien piensa 
acaso que es fácil 
"Descascarar" a 
nuestros héroes? 


/ 


CABALLEndS — NAVA =, 
MEEARIMIAD DE 


od 
No 


Extender 
Protección 
Lateral. 


Ensamblar 
Hombros en Alas. 


- LO 
Formar Rodilleras. 


A 


TORAEROS 
DEL ZODICIAS 


El valeroso 
Caballero del Cisne, 
guarda poderosas 

armas en su 
cosmo-energía. 


rotegido 
de la 
Constela- 
ción del Cisne y 
Caballero del Hielo en 
la categoría del Bronce, 
para ascenoer su 
cosmo al máximo antes 
de despedir sus golpes, 
Hyoga realiza rítmicos 


desplazamientos como 
si fuera un cisne, en 
movimientos que 
asemejan una danza. 

Mediante el empleo 
de su cosmo, Hyoga 
consigue generar y 
emitir ondas de glacial 
frío, que son capaces 
de cambiar el clima 
del lugar donde se 
encuentra. 

invocando las 
palabras "Polvo de 
diamante", consigue 
disparar su principal 
golpe. Para lanzarlo, 
con una de sus manos 
emite terribles vientos 
con hielo y nieve, que 
son capaces oe 
eliminar a su oponente 
por congelamiento. Los 
habitantes de Siberia 
denominan Polvo de 
Diamante a las 
terribles tempestades de 
nieve con trozos de 
hielo que azotan la 
región q que, a pesar 


de traer consigo real 
peligro de muerte, 
hacen resplandecer al 
horizonte como si 
estuviera repleto de 
jovas. 

Otro de los envíos 
de Hwyoga es el Golpe 
de Aurora, que resulta 
tan brillante como 
mortal. Para lanzarlo, 
une ambas manos y 
con los brazos 
apuntando hacia el 
frente, despide ondas 
congelan- 
tes de 


Hyoga salga despedido 
en sentido contrario, al 


tiempo que se produce 
una tremenda 
explosión. 

Pero de todos, el 
solpe más terrible que 
puede aplicar Hyoga es 
el llamado Ejecución 
Aurora. Se trata de un 
envio fatal con el que 
nuestro héroe emite 
ondas de frio a la 
velocidad de la luz, 
llegando a paralizar el 
movimi- 
ento de 


gran 
im- 


los áto- 
mos, 


pacto 
cuya 
fuer- 
ZA 
hace 


que es 
el 
punto 
de 
tem- 


que 


En 
esta 
osición 
yoga lanza 
el más poderoso 
de sus ataques. 


pera- 


tura conocido como 
"cero absoluto". Para 
ejecutarlo, necesita 
elevar su cosmo al 
máximo nivel, en su 
séptimo sentido, q 
tomar las manos por 
encima suyo, 
dirigiéndolas en 
dirección a su 
aoversario. 

Los combates más 
duros que debió 
sostener Hyoga fueron 
contra sus maestros, el 
Caballero de Cristal y 
el Caballero de Oro 
Camus de Acuario, 
quienes son dos 
Caballeros de Hielo más 
poderosos que él 
mismo. Gracias a esas 
batallas, Hyoga pudo 
liberarse de los 
recuerdos del 
sufrimiento de su 
mabdre, que le 
impedían 
concentrarse 
plenamente para 
alcanzar su séptimo 
sentido. Después de 


haber superado con 


éxito tantos obstáculos, 
el Caballero del Cisne 
se cree capacitado para 
sobrevivir a cualquier 
dificultad. 


a 


CABOLLEROS 
EL ZODIERS 
S Pm” 


Nuestros béroes 
continúan, pese 
a las duras 
dificultades por las 
que atraviesan, 
enfrentando 
a las fuerzas del mal 
para así doblegarlas. 
Y no miden 
esfuerzos para 
conseguir sus 
objetivos. 


na vez restablecido 

de sus heridas en un 

centro asistencial, 
Seiya se entera que Ikki 
decidió retornar a la isla de la 
Reina Muerte. 

Pese a que aún no estaba 
del todo repuesto de sus 
magullones, se reúne con 
Shun y Hyoga para partir 
hacia ese lugar en su ayuda. 

Al llegar a la Isla, el 
Caballero del Fénix es 
recibido agresivamente por 
dos Caballeros Negros que 
sucumben ante su poderío. 

Imprevistamente, Ikki se 
encuentra con el Fénix 
Negro, quien logra 
impactarlo con su 
demoledora técnica del 
Puño Fantasma y como 
consecuencia del golpe, 
nuestro héroe queda sumido 
en una espantosa pesadilla. 


Para suerte de Ikki, en 
ese momento llegan al lugar 
Seiya y los demás 
Caballeros quienes 
rápidamente los 
auxilian. 


Ven- 
ciendo 
a su 
propia 
pesadi- 
lla, Ikki 
eleva su 
cosmo y 


derrota 


0) 
ln 


] =) 
Y ODIN contundente 
: mente a su 
adversario. 

Pero los problemas todavía 
no habían terminado. 

Rodeado por tres Caballeros 
Negros hace su aparición 
Jango, líder de los Caballeros 
de la Isla. 

Sin mediar palabras, Jango 
se trenza en un durísimo 
combate con Ikki, quien 
termina por derrotarlo, al 
tiempo en que sus 
amigos hacian lo 
propio con los 
Caballeros Negros 
que lo secundaban. 

Todo estos 
acontecimientos 
eran seguidos por 
el malvado Arles 
con mucha 
atención desde el 
Santuario. 

El villano, que había 
ordenado a los espíritus 
de la isla despertar y 
liberar toda su ira, estaba 
logrando su propósito. 

Sin darse cuenta, Ikki y sus 
amigos quedaron atrapados en 
el archipiélago y cuando 
estaban a punto de sucumbir, 
una misteriosa y enorme 
energía los puso a salvo. 

Una vez más era Saori, quien 
nuevamente echaba por tierra 
los planes del maléfico Arles. 

Mientras en la Isla de la 
Reina Muerte se desarrollaban 
estos acontecimientos, en 


China, más precisamente en la 
montaña de Los Cinco Picos, 
Shiryu se reponía del duro 
castigo recibido. 

La recuperación era costosa, 
ya que Shiryu estaba 
sumamente deprimido y 
desalentado: ni el propio 
anciano Maestro encontraba 
la forma de devolverle la visión 


perdida y aunque Sunrei 
intentaba animarlo, el Dragón 
no tenía consuelo. 

Indudablemente ese no 
era el mejor momento para 
que ocurriera lo que 
finalmente sucedió. 

Cuando nadie lo pensaba, 
aparecio en el lugar Okko, el 
antiguo discípulo rival de 
Shiryu - quien había sido 


de Shiryu - quien había sido 
expulsado por el Maestro de 
Libra-, con la intención de 
saldar una vieja cuenta. 

Sin perder tiempo, Okko 
desafió a Shiryu, quien, por su 
estado físico, sólo atinaba a 
defenderse. 

Cuando desconsolada Sunrei 
le contó a Okko acerca de la 
ceguera del Dragón. Okko, 
desalentado, bajó los brazos y 
sólo realizó un comentario: 
"Esta lucha ya no tiene 

sentido; tu ya no eres 
el Shiryu al que he 
conocido". 

Al escuchar esta 
frase, el Caballero 
del Dragón se 
enfureció y, 
elevando su 
cosmo con la 
mirada de Sunrei 
como guía, hirió 
mortalmente a Okko, 
quien murió en 
sus brazos. 

Esto convenció a Shiryu de 
la importancia de recuperar su 
vista. 

De regreso en la Fundación, 
Seiya decide trasladarse hacia 
Jamir, con el propósito de 
consultar a Mo acerca de una 
posible cura para su 
amigo Shiryu. 

Al llegar, Seiya no encuentra 
al Maestro Armero, pero sí a 
su discípulo Kiki, quien le 
informa acerca de la existencia 
de un manantial milagroso, 


milagroso, cuyas aguas manantial, ubicado más allá de En el instante en que está 


denominadas "de la vida", un estrecho puente de piedra. llegando al final, el puente se 
tendrían propiedades curativas.  Demostrando nuevamente su derrumba, pero Seiya logra 

Sin perder tiempo, juntos valor, Seiya decide jugarse por salvar su vida gracias a sus 
emprenden el camino en Shiryu, con la intención de veloces reflejos y un ágil salto. 
busca del agua, que estaba en obtener la probable cura para Cuando con dificultad logra 
uno de los puntos más altos de el Caballero del Dragón. hacer pie en el risco, observa 
la montaña. En su tránsito hacia el que una enorme roca se 

Al llegar, Kiki manantial, lo primero que debe abalanza contra él. Antes de 
misteriosamente no logra hacer es superar el angosto que lo aplaste, consigue 
transportarse hacia el sitio puente de piedra. invocar su estrella guardiana y 


destruir con toda su 
fuerza la 
pesada 
piedra. 
Casi 
exhausto, 
pero con 
laconvic- 
ción de 
cumplir 
con la 
misi- 
ón 
que se 


ha pro- 


puesto, 
W continúa 
escalan- 
E do la ] 
montana. 
En su 


camino 
plagado de 
obstáculos, se 
topa con un nido 
de águilas. 
Al comprobar la 
presencia de un 
extraño, las aves 
lo atacan 
ferozmente y 


donde se vislumbraba el 


Seiya se 
Juega el todo por el 
todo por su amigo 
Shiryu, en busca de una 
posible cura para su 


q 

so lo impulsó a aventurarse 
a las peligrosas montañas 

de Jamir, persiguiendo una 
quimera que ee fa ayude 

al Caballero del Dragón 

Y así recuperarlo para la 
ucha por el bien. 


10 ZO DIAS 


aUEdS 

el Pegaso 
se defiende 
de la 
agresión lanzando 
manotazos al aire para 
espantarlas. 

Superado el peligro, 
cuando se agacha para 
recoger a una de las aguilas 
que había golpeado y 
derribado, Seiya consigue 
ver el exacto sitio donde se 
encontraba el agua 
de la vida. 

Sin vacilar, se aproximó al 
manantial, guardó un poco 
de agua y comenzó el 
descenso. 

Al llegar al llano, se 
encontró con que Kiki había 
sido tomado prisionero por 
un Caballero de Plata... 

El Caballero era 
Aracne de 
Tarántula, 
quién 
no dió 
tiempo 
siquie- 
ra de 
reac- 
cio- 
nar a 
Seiya, 
a quien 
atacó 
veloz- 
mente. 
atrapándolo 
en una red de 
energía que le 
absorvía 


la suya quitándole poco 

a poco la vida. Seiya estaba 
ya a punto de morir, cuando 
imprevistamente apareció 
uno de los Caballeros de 
Acero, quien ayudó al 
valeroso Seiya a liberarse de 
la mortal trampa. 

Seiya, al recuperar su 
caudal de energía convocó a 
la Armadura del Pegaso, 
que vino hacia el, atacando 
prontamente al malévolo 
Aracne y acabándolo. 

Claro que el caballero venía 
a comunicarle a Seiya que 
el Casco de la 
Armadura de oro 
había 
despare- 
cido... 


E, 


AS vIDEOBADE 1 
DUOBITOS. 


wan-marr DES 


0 
DEN Y SHUN 
e ASTORIA DE 
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Shaka de 
Virgo es, por 
sus poderes 
extriiordinarios, 
el Caballero  * 
más próximo 
de ser un 
dios. 


haka es un 
Caballero de Oro 
muuy especial. Debido a 
su? poderes casi 
divinos, se lp cho 
tomo "el Caballero más 
próximo A ser un 
e * Dios". Por temer la 
- CApacidad Ye trascender 
ados simples 
e sufrimitntos humanos 
ey destonocer” el dolor, 
Shikates immpiadoso 
* con sus adversarios. 
“Entre otrás 
, Posibilidapes, tiene la 
ebpacióad de enviar el 
"alma 8 quigW? desee 
hacia uno de los  - 
escis hafiernoz 
h Espirituales del 
h Brudisigo; o 
bign, soheter 
ea su ” 
aokrsario al 
crutel 
tornaento 
. 0 ' de hacerlo 
pasar por una 
tremenda tortura 
. e 


Ru Tiki loguó : ventéón. de “Atemea? 
Usalir airoso Para demostrar su 
Fluego de ¡poder pasta cón decir 
Un srap que em el : 
esfuerzo q, * enfrentamiento 
Ñ cias + mantenido gn las Casas 
. Zoviacales, Sháka 

derrotó al' mismo o 
tiempo.ydndoles yna 
paliza, a Seiya, Shun 
q Shiryu. d 

Qñen acupió esta 
vez en auxilio de 
nuestros héroes fue +. 

e. quien * * 
peciotó e 
¿NM froyrtavlo 
or sí 
mispgo. Para 
vencerlo, 
* aki se 

e “ 

, puso bajo 
la protección 


eLa Constelación de Virgo, e 
que nutre de poder  ,* 
al Caballero Shaka, y — * e 
. ” suimponente . 3 
+ Armadura. E ai. 


Fnental, basada 


 enPsufrimientos Se lá Casa 
pasados. Como o oe Virgo y , 
+. Consecuchcia de estos Jlevó a Shaka 
oderes, elevbeimoledor , junta a sí, 
¿ "Golpe Fantasma" de . suiSiioolo ar la * 
Mi no hace mella en muertd Lies 


de este suceso, 
Añoros resucitó a 
Shaka, el que 
recohoció Por e 
primera ves la a 
condición Ve divi- 
nidad de Saori? 
cuando: comprobó 
que ésta había  * 
resucitado % Ikki 
restaurándole. da 
AlMnadura. 


Shaka. Sus seguidores 


son : Imente , 
pe , M prbieba de 


ello la puede dar 118, 
quien debió enfrentar a 
dos CMballeros Se Plata 
, fieles “a Shaka: Agora 
.de Lotos ye Shiva,, 
Fuando se mtoió con 
ellos, en un combate 
EN 


para nada favorable, sj 


¿Podés determinar, siguiendo el 
orden establecido de colores, el camino 
para llegar a la estrella roja, 

partiendo de la estrella azul?. Tenés que 
ir siempre en forma horizontal o vertical, 
evitando caer en las 


o casillas donde se 
encuentra al acecho 
E el maléfico Arles. 


Si llegás en 
menos de diez 
minutos, 
sos un bocho. 


| ' ] Simple. Utilizá la clave para 
descifrar el mensaje oculto. 


oeste 


¿Te animás a 


| Cada color corresponde 
encontrar, | [|] alaletra, y la forma he 
dentro de la sopa | en que está E 


de letras, | 

los nombres | 
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relacionados | 

con las aventuras(WJ 

de nuestros Y 
amigos? 
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NIGMA 


) ALIMENTO PARA TU CEREBRO 
CORRIENTES 1388 - ESQ. URUGUAY. TEL.: 374-6152 
(ENVIOS AL INTERIOR) 


Del 22 de Julio 
al 22 de Agosto. 


Sincerate: vos te 
) ¿Es así, verdad?. Pue 
Y que te sobran. Tu corazón, e: 

ayudar a alguien. Siempr 
personalidad muy 
para destacarte. si 


SALUD: Las tensiones que a veces padeces son causa 
de tu exceso en el perfeccionismo. No aceptar 
equivocaciones te lleva a somatizar situaciones. 

Se menos obsesivo, que talento sobra. AMISTAD: 

Es increíble como mantenés tu buen humor aún 

en momentos críticos. y sin quererlo, das lecciones 

de vida. AMOR: Nadie se entrega en la forma 

que lo hacés vos. 
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MERIRANGERS 
ESTÁN E 
U IIOSCO! 


En este número te hacemos una nueva 
entrega de la serie coleccionable de 
tarjetas Pop-Up, con todos los personajes 
de las diversas sagas de Los Caballeros 
del Zodíaco. En esta oportunidad se trata 
de Shina, Guerrera de la Cobra. 

Para armarla, pegá la página sobre una 
cartulina resistente, y recortá con prolijidad 
la misma. Luego seguí los pasos que te 
indicamos en los esquemas, plegando 
en todas las líneas punteadas.¡Es facilísimo!... 

Y queda espectacular. 
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PEGAR AQUI ! 
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LA LUCHA POR IMPONER EL BIEN Y LA JUSTICIA NO NENE FIN 
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LA LUCHA POR IMPONE 


DEMOSTRARAN, 
UNA VEZ MAS 


